Cernobila Lavina XV (dale jen Lavina) - pravidla (verze 1.1, dileZité zmény od verze 1.0 jsou éervené)

Zakladni pravidla

Lavina je neziskova akce poradana pro skupinu pratel, kde se jednotlivi Ucastnici skladaji na naklady organizatorl

s pFipravou a priib&hem hry. Lavina je jednodenni tymovou hrou, ktera se odehraje na tzemi Ceské republiky v
sobotu 7.3. 2020. Cilem hry je prfedevsim pobavit se, dojet do cile v plném poctu a v idedlnim pripadé ziskat vazu.
Akce se ucastni tymy o maximalnim poctu 5 lidi, z nichZ alespon dva musi byt starsi 18 let. Ti plné zodpovidaji za
vSechny neplnoleté ¢leny tymu. Hra je konkurencni. Pokud organizatofi neurci jinak, tymy si nesmi v rdmci hry
navzajem pomahat. Je zakazano nasledovat jiny tym (nebo jeho stopu) za ucelem postupu k dalSimu stanovisti. K
presunu béhem akce Ize pouZit pouze vlastniho téla, béZeckych lyzi nebo snéznic. Tym se mlze v prabéhu hry dle
potfeby rozdélit. U¢astnici se hry G€astni na vlastni nebezpedi, organizatofi nenesou odpovédnost za télesnou nebo
majetkovou Ujmu v pribéhu hry. Ve vlastnim zajmu proto neporusujte zakony a snazte se dodrZovat
bezpecnostnich upozornéni organizatord a pohybujte se pouze po znacenych bézeckych trasach (v pripadé pohybu
bez lyzi urcité silné doporucujeme snéznice). Neprecenujte své sily. Hru muizete kdykoliv ukoncit a vratit se na
chatu.

Prolog

Prolog je Uvodni etapa hry, kterd probéhne v patek 6.3. 2020, prolog bude spustén v 21:30 na Prazské boudé a bude
zaroven pfistupny i ve formatu mp3 ke stazeni z webovych stranek hry. Za tym se Ucastni minimalné jeden ¢len,
Ucast ostatnich ¢lent maze byt vyhodou. Vysledek prologu urci startovni pofadi jednotlivych tyma pfi startu s
minutovymi odstupy.

Prabéh hry

Lavina zacina 7.3. v 6:30 v misté ubytovani. Po Uspésném vyreseni patecniho prologu tym ziska startovni kdd. Poté,
co odeslanim kdédu hru odstartuje (nelze pro dany tym dfive, nez ma stanoven start dle prologu), obdrzi informaci k
ziskani hernich materiald vcetné Uvodnich tfech Sifer (nelinedrni ¢ast hry). Tymy dostanou po 90, 120 a 150
minutach od odeslani startovniho kddu zpravu s prvnim, druhym a tfetim univerzalnim heslem pro zjisténi kam jet
pro dalsi Sifry (KAMDAL). Tato hesla funguji jenom v rdmci Uvodni nelinearni ¢asti hry, tedy pouze pro prvni trojici
Sifer. Univerzalni heslo (KAMDAL) Ize vyuZzit na libovolnou ze tfi ivodnich Sifer. Zadanim vysledkl jednotlivych Sifer
nelinedrni ¢asti do infosystému Sova ziska tym polohu t¥i stanovist, kde se nachazi tfi dil¢i informace k ziskani hesla
pro prvni stanovisté v linedrni ¢asti (S2) a ¢ast Sifry (S2A). Heslo pro stanovisté je dobré zadat do systému co
nejdrive, jelikoZ spousti ¢asovac pro odeslani polohy dalsiho stanovisté pti delSim reseni Sifry. Linedrni ¢ast se sklada
z celkem 7 stanovist (véetné Uvodniho skladaciho stanovisté a konecného turniketu), na nichz budou (mimo prvni a
posledni) vidy 2 Sifry sméfujici na stejné nasledujici stanovisté. Navazujici stanovisté jsou od sebe vzdalena
maximalné 2km vzdusnou ¢arou. Po pfichodu na stanovisté tym bud vyhleda organizatora nebo vyhleda obrazek na
obalkach a otevie pfislusnou obdlku s Siframi. U kazdého stanovisté po pfedem neurcéeném case po zalogovani
(odeslani S kddu - viz Sova manual) pfijde tymu automaticky ze Sovy pozice dalsiho stanovisté (od zalogovani po 15-
30 minutach v terénu, po 50-75 minutach u stanovisté s chatou). Proto je dlleZité se na kazdém stanovisti zalogovat
co nejdiive po ptichodu. Re$enim kazdé z ifer je jedno slovo (podstatné &i vlastni jméno v 1.padé jednotného &isla),
pokud neni uvedeno jinak. Po zadani feSeni soutézici dostanou zpét zpravu s polohou dalSiho stanovisté. Linedrni
Cast je ukoncéena turniketem. Po zalogovani na turniketu (podminka pfitomnosti pocet ¢len tymu -1) za¢nou tymu
prichazet univerzalni napovédni kody (UNINAP), které se pak daji pouzit k vyzadani napovédy ke kterékoliv Sifre
pred turniketem (zde si tym mUze i vyzvednout napovédni kddy za vylusténé predherni Sifry). Zaroven si bude moct
tym dojet pro terénni ndpovédni kédy. Aby tym prosel turniketem, musi mit vylusténo vsech dosavadnich celkem 18
Sifer. Limit 18 Sifer plati do 17:00. Pak kazdou hodinu se bude limit po¢tu nutnych vylusténych Sifer snizovat dle
aktualné nejlépe lusticiho tymu, ktery jeSté turniketem neprosel. Tj. v 17:00 se hodnota sniZi, a projde aktualné
nejlépe lustici tym pred turniketem, toto se dale bude opakovat v 18:00, 19:00 a 20:00. Po turniketu nasleduje jesté
kratka ¢erna ¢ast laviny, v nichZ se nachazi 2 Sifry, opét doporucujeme na stanovisté po turniketu se co nejdrive
zalogovat, jelikoZ po cca 60-90 minutach mlze tymUm pfijit ndpovéda a po cca 120-150 minutach maze tymam
prijit poloha nasledujiciho stanovisté / Sifry. Lusténi této ¢asti hry bude nadale probihat v misté turniketu. Poté, co



jiz tym bude védét jak naleznout pozici vazy, vyda se pro vazu / zapsat do vysledkové listiny — zde plati tradi¢ni
podminka pritomnosti vsech ¢lenli tymu. V 20:00 se turniket uzavira a vsem co se v tu dobu budou jesté nachazet
na trase doporucujeme se vydat zpét do mista ubytovani (Nejpozdéji v 20:30 se vydavaji vecere). Hra konci
nejpozdéji ve 22:00, pokud bude do tohoto ¢asu nalezena a vyzvednuta vaza, jinak bude hra operativné
prodlouZena. Po ukonéeni hry jiz neni mozné zadavat kédy do Sovy. Vyhlaseni vysledk( probéhne na Prazské boudé.
Tym je povinen se po prichodu na chatu ohlasit organizatordm. | po prichodu turniketem budou moct tymy
dolustovat Sifry z “bilé” ¢asti hry, a spolu s vitézem Cernobilé laviny bude vyhlasen i vitéz “bilé” laviny, tj. tym jenz
vylusti celkem nejvice Sifer Sifer (pfedhernich pro napovédni kédy, prolog, bild i Cerna ¢ast hry).

DOPLNUJICI INFORMACE

K Sifrovani se pouziva anglicka abeceda, pokud je v principu vyslovné pouZita ¢eskd diakritika (C, D, CH apod.) a nebo
je potfeba sefadit abecedné, upfednostiuje se ceské razeni abecedy H CH I. Text psany kurzivou neobsahuje Sifru.
Materidly, které bé&hem hry obdrite, si uschovejte pro ptipadné pozdéjsi poufiti. Carkovand ¢ara znadi ohyb udoli,
¢erchovand ohyb hieben. Na Sifrovani velmi doporucujeme gumovatelna propisovaci pera. Vsechny Sifry jsou
navrzené tak, aby tymy nepotrebovaly nikde vyuzit nGzky nebo cokoliv lepit!!! Velmi doporucujeme mit celovku pro
kazdého c¢lena tymu, i presto, Ze predpokladame, Ze presun z turniketu na chaty bude spise hromadného
charakteru... Sifry mohou byt obtiznéjsi a rozhodné neptedpokladame, e by i vitézny tym vylustil véechny Sifry.
Vylusténi i jen tretiny Sifer mUzZe byt Uspéch ;)

Doporucena vybava:

Celovka na kaZzdého ¢lena tymu, mobilni telefony s pFistupem na internet, powerbanky, pravitko, smazatelné psaci
pomtucky (Pilot frixtion apod). Jako mapovy podklad doporucujeme aplikaci mapy.cz (stahnout offline mapu
Kralovéhradecky kraj), hotovost/kartu na obcerstveni po trase, ¢i okoli turniketu.

Nedoporucena vybava:
NGzky, lepidlo

KONTAKTY NA ORGANIZATORY
Franta — 777 818 644, Martin (Hlina) - 720 759 897
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celkem 6 napovédnich kodu
+ 3 terénni + 3 pfedherni kddy

Rano po obdrieni materiall (v sobotu rano) si zkontrolujste si, Ze mate:
Cernobily florbalovy micek, 13 par@ $punt@ do usi, 1ks bild vlajecka, 1ks ¢erna vlaje¢ka, Sova manual



